TIPPMIX-KUPA

Országos Kispályás Labdarúgó Torna

VERSENYKIÍRÁS

1. A Verseny célja

Tippmix Kupa elnevezéssel rangos kispályás labdarúgó torna megrendezése, amely felhívja a figyelmet a magyarországi Tippmix játék megemelt oddsaira.
2. A verseny rendezője
A versenyt a Szerencsejáték Zrt.rendezi és írja ki

3. A verseny helye és ideje
Selejtezők:

Székesfehérvár
2008. április 12.

Miskolc

2008. április 19.

Pécs


2008. április 20.

Budapest

2008. május 17.

Szeged


2008. május 24.

Döntő:

Budapest

2008. május 31., vagy június 1.

4. Résztvevők
Az eseményt férfi kategóriában bonyolítjuk le. Jelentkezhetnek, azok a csapatok, amelyek beneveznek és elfogadják a versenykiírásban foglaltakat. Helyszínenként maximum 32 csapat vehet részt az eseményen. Amennyiben egy adott helyszínre több csapat nevez, úgy a versenybizottság sorsolás útján választja ki a selejtező helyszín 32 csapatát. Amennyiben valamelyik régióban a pályázatokat beküldő csapatok száma nem éri el a 32-at, úgy a szomszédos megyéből, régióból a szervezők sorsolás útján csapatokat előzetes egyeztetés után átcsoportosíthatják.
Csapatonként maximum 14 játékos nevezhető. A mérkőzéseken, azok a 18. életévüket betöltött játékosok szerepelhetnek, akiknek minden adatuk ki van töltve a nevezési listán.
Egy játékos a torna során, csak egy csapatban szerepeltethető. Minden játékos saját felelősségére vehet részt a tornán.

A nevezési csapatlistát legkésőbb az első selejtező mérkőzés megkezdéséig ki kell tölteni és leadni. A mérkőzés megkezdése után- a selejtezők, valamint a döntők folyamán - a nevezési listán változtatni illetve új nevet hozzá írni nem lehet. A nevezési listára beírható nevek száma minimum 6, maximum 14 fő lehet.
5. Lebonyolítás, helyezések eldöntése

A nevezett csapatokat maximális jelentkezés esetén előzetesen 8 db négyes csoportba sorsoljuk. A csoporton belül mindenki játszik mindenkivel.

A csoport első és második helyezettek ezt követően, az előre megadott ágakon, egyenes kieséses rendszerben játszanak tovább, először a 8 közé jutásért, majd a következő körben a 4 közé jutásért, majd pedig a legjobb kettő közé jutásért. Ez a két csapat jut tovább az országos döntőbe, a vesztesek pedig újabb mérkőzésen döntik el, hogy melyik legyen a harmadik továbbjutó. 

A döntőbe az öt selejtező helyszín legjobb 3-3 csapata kerül, az így kialakult 15 csapat mellé, sorsolás útján kerül be a 16. csapat. A sorsoláson- eredmény figyelembe vétele nélkül-részt vesz, minden selejtező helyszín utoljára kiesett csapata.
Csoportmérkőzéseken a helyezések eldöntése a játékszabályok alapján történik. A csoportok helyezési sorrendjét a mérkőzésen megszerzett pontok összege határozza meg. Győzelemért 3 pont, döntetlenért 1 pont vereségért 0 pont jár.

Azonos pontszerzés esetén az alábbi sorrend dönt:

- gólkülönbség 

- több rúgott gól,

- egymás ellen játszott mérkőzés eredménye,

- sorsolás.

Csoportelsőség eldöntése esetén csak azok a gólok jöhetnek számításba, amelyeket mindkét (három) csapat, azonos ellenfelekkel szemben elért (ha valamelyik holtversenyben végzett csapat ellen egy a holtversenyben nem érdekelt csapat nem áll ki, abban az esetben a holtversenyben nem érdekelt csapat eredményét nem lehet figyelembe venni). Amennyiben az élen olyan holtverseny (hármas holtverseny) alakul ki ahol az egyik csapat egy mérkőzésen nem állt ki, azt a mérkőzést 0:5 gólkülönbséggel kell figyelembe venni.

Egyenes kieséses mérkőzéseken, döntetlen esetén a továbbjutást 3-3 büntetővel kell eldönteni. Büntetőt a mérkőzésre benevezett játékosok mindegyike rúghat. Ha az első körben nem dől el a továbbjutás, a kupaszabályok szerint kell folytatni az első hibáig, azonban ebben az esetben már bármelyik játékos rúghatja a büntetőt úgy, hogy azonos csapatból ugyanaz a játékos egymás után nem végezhet el két büntetőt.

A játékosok igazolása a leadott nevezési lappal és a személyi igazolvánnyal történik, ellenőrzésük a játékvezető feladata. 

Mérkőzések játékideje: 2X12 perc, azonnali fordulással

6. Díjazás
Döntő: 

1. Fődíj: (14 fő részére), utazás a 2008-2009-es olasz bajnokság Milan-Inter mérkőzésére + 50 ezer forintért szerencsejáték vásárlási utalvány
2. Második helyezett: 150 ezer forintos sportszervásárlási utalvány + 50 ezer forintért szerencsejáték vásárlási utalvány 
3. Harmadik helyezett: 100 ezer Ft-os sportszervásárlási utalvány+ 50 ezer forintért szerencsejáték vásárlási utalvány
Selejtezők:

4. Minden helyszínen, mindhárom döntőbe kerülő csapat, 100-100.000 forint értékű sportszervásárlási utalványt+ 50-50 ezer forintért szerencsejáték vásárlási utalványt kap.
7. Nevezés
a.) nevezési lap leadása


· Személyesen: a Borsodi Műfüves Futball Aréna büféjében hétköznapokon 9 – 22 óra között

· Postán: University Sportmarketing Kft., 3532 Miskolc, Liszt Ferenc utca 16/A.

· FAX: 46/532 – 081

· E-mail: info@unisport.hu
b.) nevezési díj befizetése

A TIPPMIX - Kupa nevezési díja 30.000.- Ft. A teljes összeget nevezéskor be kell fizetni az alábbiakban részletezett módon az University Sportmarketing Kft. részére. A verseny napján, 2008. április 19-én minden benevezett csapat egy 30.000.- Ft értékű TIPPMIX bónt kap, amelyet a rendezvény helyszínén felállított fogadó helyen TIPPMIX játékra használhat fel. Figyelem! Fogadásokat kötni csak a Szerencsejáték Zrt. hirdetményében (2008. április 17-én publikált) szereplő, aktuális eseményekre lehet, a mindenkori fogadási előírások (határidők, min. kötésszám stb.) figyelembe vételével. Fontosnak tartjuk megjegyezni, hogy így az egyes csapatoknak akár a teljes nevezési díjat meghaladó összeget is lehetőségük van visszanyerni. A befizetett nevezési díj vissza nem váltható! Abban az esetben, ha egy csapat nevezési díja azután érkezik meg a szervezőkhöz, hogy időközben a 32. csapat jelentkezését már elfogadják, a befizetett nevezési díj teljes mértékben visszafizetésre kerül! A nevezési díj befizetésének módjai:

· Személyesen: a Borsodi Műfüves Futball Aréna büféjében hétköznapokon 9 – 22 óra között

· Rózsaszínű postautalványon az University Sportmarketing Kft. részére, a 3532 Miskolc, Liszt Ferenc utca 16/A címre

· Banki átutalással az University Sportmarketing Kft. részére: 

· A közlemény rovatban kérjük minden esetben tüntessék fel: „TIPPMIX Kupa” és a nevezési lapon szereplő csapatnév

Raiffeisen Bank: 12046102 – 00108033 – 00100000

A NEVEZÉSI LAPOK LEADÁSÁNAK ÉS A TELJES NEVEZÉSI DÍJ BEFIZETÉSÉNEK HATÁRIDEJE: 

2008. április 17.
Bővebb információ: 
Széplaki János: 70/941-81-60
vagy,
Személyesen a Borsodi Műfüves Futball Aréna büféjében hétköznapokon 9 – 22 óráig

Versenyszabályok

A mérkőzések különböző sportpályákon, 20X 40 méteres méretű pályákon kerülnek megrendezésre. A kapu mérete 3x2 méter. A mérkőzések játékideje 2 x 12 perc. Játékos létszám 5+1 fő.

· A mérkőzéseket 5-ös méretű labdával kell lejátszani. A mérkőzés megkezdéséhez minimum 4 játékos szükséges ebből 1 játékos a kapus. Háromnál kevesebb mezőnyjátékossal a mérkőzés nem folytatható.

· Játékost cserélni csak a középvonaltól (3-3 méterre) balra vagy jobbra lévő cserezónában, a saját térfélen lehet. Szabálytalan csere esetén sárgalap és közvetett szabadrúgás. A játékos cserét nem kell bejelenteni, kivéve a kapus cseréje. 

· Az oldalvonalon túlra jutott labda játékba hozása nem csak kézzel, hanem lábbal is engedélyezett (a vonalról vagy a vonalon kívülről). Bedobásból, berúgásból közvetlenül gólt nem lehet elérni.

· Becsúszás megengedett amennyiben nem veszélyezteti ellenfele testi épségét (nincs a labda az ellenfélhez megjátszható közelségben, és az nem szemből vagy hátulról történik). A szabálytalan becsúszásért közvetlen szabadrúgás (büntetőrúgás) jár. A kapus becsúszása a büntetőterületen belül megegyezik a nagypályás követelményekkel. 

· A büntetőrúgást 7 m-ről kell elvégezni.

· Az alapvonalat elhagyott labdát a kapus kézzel hozza játékba. A labda akkor kerül játékba, ha a büntetőterületet elhagyja. Ha a kapusról a labda az alapvonalon túlra kerül, szögletet kell ítélni. A kapus a kézből kidobott labdával közvetlenül nem érhet el gólt abban az esetben sem, ha a labda játékban van (a kapus az ellenfél támadását kézzel hárítja). A dropból elvégzett kirúgásból a kapus érvényes gólt szerezhet csapatának, ha a labda játékban van. A kapus a labdát a felezővonalon átdobhatja. Hazaadás a nagypályás szabályok szerint 

· A játékvezetők sárga és piros lapot alkalmaznak. A kiállítás időtartama 2 perc vagy végleges. Végleges kiállítást kell alkalmazni kirívóan súlyos sportszerűtlenség (ellenfél megütése, leköpése, a játékvezető súlyos megsértése stb.) esetén. Kétperces kiállítás esetén a játékos visszajöhet, véglegesen kiállított játékos helyett 5 perc elteltével másik játékos beállhat. Egy játékos egy mérkőzésen csak egy 2 perces kiállítást kaphat. A második sárga lapos figyelmeztetés (kiállítás) után 2 perc elteltével új játékos beállhat a csapatba.

· A végleg kiállított játékos automatikusan nem játszhat a következő mérkőzésen, de a versenybizottság az eset súlyosságától függően hosszabb eltiltást is adhat.

· Szabadrúgás, szöglet esetén az ellenfélnek a letett labdától legalább öt méterre, oldalberúgás és bedobás esetén legalább 3 méterre kell állnia.

· A torna folyamán óvásnak helye nincs. Bármilyen vitás kérdésben az adott helyszínen működő 3 tagú versenybizottság dönt, azonnali és visszavonhatatlan hatállyal.
· A torna során a játékosok stoplis cipőben nem léphetnek pályára.

A verseny lebonyolításával kapcsolatos, a jelen versenykiírásban nem szereplő kérdésekben a Labdarúgás Szabálykönyve előírásait kell betartani.

